WORKSHOP O HRE
S VOLNYMI PREDMETMI
PRE RODICOV / OPATROVATELOV

Ciel: zvysit pochopenie rodicov a opatrovatelov o hre a prekazkach v hre a diskutovat
o ulohach dospelych pri zvySovani prileZitosti na hranie.

Cielova skupina: rodicia

Pocet ucastnikov: do 25

Di7ka: 1 hodina (60 minut)

Ucel tohto dokumentu:

Cas Aktivita Nastroje potrebné
00-10 Predstavenie veduceho workshopu a predstavenie
min Ucastnika (len meno)
10-40 Spomienky na hry: relaxacna
min Relaxacia: 5 min hudba, papiere,
e Zatvorte si o€i. Vratte sa v spomienkach do perd, ¢okolvek
detstva. Aky je prvy herny zazitok, ktory vam na tvorenie

napadne? Co ste robili? Kto a ¢o bolo okolo vas?
Aké farby, vbne, materialy si pamatate? Ako ste
sa citili?
Individualne praktické cvicenie: 5 min
e Ucastnici kreslia svoje spomienky alebo ich
prehravaju.
Malé skupiny: 10 min
¢ Diskutujte o svojich hracich spomienkach.
DokaZzete najst spolocné body?
Diskusia celej skupiny:
Aké su spolocné body vasich hernych spomienok?
Napriklad, je to miesto, kde ludia zvycajne hrali
alebo kto sa zucastnil?

s |

Financovany
Eurépskou tniou

TANDEM :




40-55 Celoskupinova diskusia (pokracujuc post it

min predchadzajucu): poznamkové
Zmenili sa mozZnosti hry pre deti? Aké su bariéry bloky, pera,
slobodne zvolenej hry pre deti? sndra na
Priprava: cez priestor natiahnite Sndru na vesanie vesanie pradla

pradla (alebo akukolvek silnd Snuru), vyzvite
ucastnikov, aby k tomu pripojili poznamky.
1.Individudlne: Zapiste si prekazky na hranie na
samostatné kusky papiera alebo nalepovacie
papieriky.
2.Cela skupina: jeden po druhom pridajte
poznamky na natiahnutd Snuru.
3.Ked sa zobrazia vsetky bariéry, diskutujte o
tom, do akej miery ich ako dospeli mézeme
znizit.
4.Na konci diskusie prestrihnite Sndru ako akt
bdrania bariér.

55-60 Check in: Ako sa vSetci citime?
min

e

TANDEM :

Financovany
Eurépskou tniou




